
Le grandi idee a volte sono invisibili
e per scoprirle ci vuole orecchio. 
Quello che hanno avuto Enrico Bosa
e Isabella Lovero risalendo alle origini 
del suono e del migliore design 
italiano, figlio dello studio profondo 
e della magica semplicità

Tutto avviene a partire da un 
incontro e il big bang nel caso del 
veneto Enrico Bosa, 1981, e della 
friulana Isabella Lovero, 1979, è 
avvenuto al Politecnico di Milano dove 
entrambi si sono laureati in Disegno 
Industriale. Dopo la laurea, nel 2004, 
lui è andato a Shanghai per 6 mesi a 
lavorare nella sede cinese dello studio 
di Luca Trazzi. Una volta rientrato in 
Italia ha iniziato a collaborare presso 
Stefano Giovannoni specializzandosi 
sia nei prodotti a contenuto 
tecnologico sia negli arredi, dove ha 
seguito in particolare il progetto 
Vanity Family, realizzato con Magis, 
che ritiene l’esperienza più 
qualificante del suo percorso 
formativo. 

Nel frattempo lei, già dal 2003, 
fa esperienza presso Sector Group 
come designer di orologi per i brand 

1.  Ritratto di Enrico Bosa e Isabella 
Lovero.

2. Skins, proposte grafiche per tessuti 
da abbinare all’arredo di interni,
per Mori tessuti, 2011.

                                                              Mega Idea

Just Cavalli e Moschino, seguendo il 
progetto dalla proposta creativa allo 
sviluppo prodotto. In seguito 
collabora con Swarovski disegnando 
gioielli ed entrando in contatto con 
una realtà di ampio respiro, che le 
consente di operare a stretto contatto 
con la produzione e il marketing. 

Nel 2007 oltre a essere 
compagni di vita diventano anche 
team di lavoro, fondando a Milano lo 
studio denominato En&Is che, come 
nelle barche di famiglia, prende il 
nome dalle iniziali del nome!

Non si sa bene dove e quando 
ma, dopo lunghi ascolti e osservazioni 
e dopo il pregevole Totem di stoviglie 
impilabili, ad un certo punto, verso 
l’autunno 2010 hanno la grande idea: 
quell’incredibile Megaphone che in 
breve tempo li ha resi noti in ambito 
internazionale. Dicono En&Is: 

1. 2.

3.4. Skins, proposte grafiche per 
tessuti da abbinare all’arredo di 

interni, per Mori tessuti, 2011.

5.  Shine &Early, famiglia di sedie con 
struttura in faggio e seduta in 

acrilico, oppure ricoperta in pelle 
capitonné, prodotte da Midj, 2010.
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6.  Eta Trio, tavolini in legno massiccio 
tagliato e assemblato tramite semplici 
incastri, prototipo, 2011.
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“L’idea è stata concepita, sviluppata e 
prodotta in Italia, con materiali 
italiani. Il treppiede è di noce 
nazionale, il legno italiano per 
eccellenza usato dai nostri antenati 
per costruire svariati oggetti d’uso 
quotidiano. Il corpo è realizzato in 
ceramica, prodotta da alcuni bravi 
artigiani. La terra di cui è composto è 
estratta a Montelupo Fiorentino, uno 
dei centri di produzione della 
ceramica più importante sin dal 
Rinascimento, a livello italiano ed 
europeo. Con Megaphone l’uomo 
torna ad essere scopritore della realtà 
che lo circonda, e torna a sorridere di 
fronte ad un risultato ‘magico’. Infatti 
non appena l’iPhone viene posizionato 
in cima a Megaphone, l’effetto che 
l’insieme genera è veramente 
sorprendente e ci ricorda la magia 
della natura e delle cose semplici.” 
Accanto ai progetti di impronta 
artigiana il duo dimostra anche di aver 
appreso le lezioni dell’industria, che si 
evincono dalla dignitosa sedia in legno 
e plastica e soprattutto dal quadro di 
comando Vimar vtS10, nome in codice 

della principale ‘porta’di accesso alla 
casa elettronica per il quale hanno 
coordinato anche lo sviluppo 
dell’interfaccia del sistema, 
studiandone e disegnandone anche le 
piacevoli icone. Forse questa valenza 
iconografica, che coniuga terra e bit, è 
la loro chiave di lettura del tempo in 
cui stiamo transitando.
(Virginio Briatore)

2.3. Mascotte, famiglia di tappi 
gonfiabili in polipropilene, prodotta
da Dailyreview, 2010.

4. UFFO, centrotavola multifunzione, 
realizzato in legno e ceramica, 
consente di appoggiare al suo interno 
gli oggetti da ricaricare via USB, 
nascondendo i cavi, prototipo, 2011.

1. Multimedia Video Touch 10”, con 
schermo ultrapiatto di grande qualità 

visiva. Pannello di controllo 
principale della casa domotica, 

prodotto da Vimar, 2011.
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5.6. Megaphone, amplificatore passivo 
per iPhone caratterizzato
dal contrasto tra l’hightech dello 
smartphone e il lowtech del corpo
in ceramica e della base in legno, 
prodotto da En&Is shop, in vendita
da Armani iStuff Milano, 2011.
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